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RESUMO: O presente texto tem como objetivo apresentar novas opc¢des de metodologias
de ensino na area do ensino superior juridico em face da inovacéo tecnoldgica que tem
ocorrido nos Ultimos anos. Respectivo procedimento torna-se necessario em face do novo
cenario da sala de aula, onde o aluno é protagonista do seu conhecimento, e com auxilio
das ferramentas dos jogos eletrénicos — gameficacdo, se busca inovar o processo de
ensino/aprendizagem promovendo a integracdo social, argumentacdo e associando

teoria e pratica.

PALAVRAS CHAVE: Inovagéo; Ensino; Aprendizagem; Integragéo; Social.

ABSTRACT: This paper aims to present new options for teaching methodologies in the
area of higher accounting education in the face of technological innovation that has
occurred in recent years. The respective procedure becomes necessary in view of the new
scenario of the classroom, where the student is the protagonist of his own knowledge, and
with the help of the tools of electronic games - gameficacao, one seeks to innovate the
teaching/learning process by promoting social integration, argumentation and linking

theory and practice.

KEY WORDS: Innovation; Teaching; Learning; Social; Integration.

1 INTRODUCAO
Direcionado pelos Objetivos de Desenvolvimento Sustentivel (ODS) tracados durante a
Cupula das Nagbes Unidas, em setembro de 2015, seguindo os 17 objetivos o Governo

brasileiro direcionou metas na Agenda 2030 prevendo acfes mundiais nas areas de
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erradicacdo da pobreza, seguranca alimentar, agricultura, sadde, educacéo, igualdade de
género, reducéo das desigualdades, dentre outros.

Especificamente nos Indicadores Brasileiros para os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel — o objetivo 4! elenca ac¢des para uma Educacéo de qualidade, no ensejo de
“assegurar a educacao inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida de todos”.

Examinando o cenério que emerge em Sala de Aula pds-pandemia, temos que a sociedade
passou por mudancas comportamentais radicais, inclusive pelo avanco das tecnologias
digitais de informac&o e comunicacao, bem como no que tange especialmente ao convivio
social, sendo necessario que o docente perceba que os discentes ndo sdo mais 0s mesmos,
em consequéncia, urge a necessidade de alteracbes no método tradicional de
ensino/aprendizagem, qual seja, 0 passivo/expositivo que eventualmente podera
desmotivar o alunado.

Buscando assegurar uma aprendizagem de qualidade e inovadora, torna-se necessario
propiciar condigdes, incentivo e suporte necessarios ao posicionamento ativo do alunado
no processo de aprendizagem objetivando melhora no resultado, que culminou com a
proposta e execucdo da atividade denominada Jogos Académicos - gameficacdo no
ensino juridico que é uma metodologia ativa de ensino que utiliza a estética e elementos
de jogos.

Este texto tem como referencial o artigo do mesmo autor publicado na Revista da OAB
Tatuapé no més de abril de 2023, denominado: “Jogos Académicos — A gameficacdo do
ensino juridico, sendo, portanto, este artigo uma atualizacdo/complementacédo do artigo

anterior.”?

2 JUSTIFICATIVA

O exercicio de qualquer uma das carreiras juridicas com exceléncia profissional requer
um longo periodo de estudo e pesquisa qualitativa, e por meio de uma leitura ativa, com
olhar diferenciado, visa assimilar novas formas de pensamento e utiliza-las para uma

compreenséo reflexiva.

1 BRASIL. Objetivos de desenvolvimento sustentavel. Disponivel em https://odsbrasil.gov.br. Acessado em
17.02.23
2 https://revista.oabtatuape.org.br/index.php/revista/issue/view/3 - Acesso em 15.05.23
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No estudo das ciéncias juridicas é necessario olhar além da aparéncia, analisar a doutrina,
contexto, refletir sobre a jurisprudéncia, pois na seara juridica ndo ha algo objetivo ou
inquestionvel quando tratamos de casuisticas.

Ha conceitos, previsdes legais, jurisprudéncias e reflexdes doutrinarias que tracam o
caminho para discussdes sobre cada problematica concreta.

O presente trabalho, anelado ao quadro de atividades em sala de aula, objetiva fomentar,
inovar e diversificar as estratégias que permitam ao discente trabalhar na construcéo de
conhecimento e desenvolvimento de habilidades de pesquisa, despertando competéncias
com autonomia e atuacdo em equipe, culminando com uma aprendizagem significativa
consolidando informagdes, fortalecendo a comunicagéo, a argumentacao, e o debate.
Para tanto, sugere-se nas diversas atividades no Curso de Direito a aplicacdo das
metodologias ativas da gameficacdo, complementando assim o Plano de Ensino como
Revisdo da matéria, preparando o alunado ndo apenas para a avaliacdo parcial, mas para

o futuro da vida profissional.

3 OBJETIVOS GERAIS E ESPECIFICOS

Despertar no discente competéncias com autonomia e trabalho em equipe, culminando
com uma aprendizagem significativa consolidando informagdes, fortalecendo a
comunicagdo, argumentacdo e o debate, aliado a construcdo do conhecimento e o

desenvolvimento das habilidades de pesquisa.

4 METODOLOGIA

Observando o comportamento e faixa etaria do alunado, e, buscando realizar o
protagonismo dos alunos na teoria e pratica, assim como, incentivar a inovacao, a
metodologia ativa de gameficacdo € uma opcao inovadora que com 0s seus métodos traz
resultados imediatos.

Complementando o entendimento, Lakatos (2010, p. 65) define 0 método como:

Assim, o método é o conjunto das atividades sistematicas e racionais que, com
maior seguranca e economia, permite alcancar o objetivo — conhecimentos
validos e verdadeiros — tragando o caminho a ser seguido, detectando erros e
auxiliando as decisfes do cientista.

Essa metodologia a seguir apresentada consiste na utilizacdo dos elementos de design de
jogos no ambiente de aprendizagem para envolver, engajar, motivar, desenvolver
habilidades como a capacidade de trabalhar em equipe, e melhorar o desempenho dos

discentes, inclusive, as habilidades cognitivas, tratando o conhecimento de maneira a
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torna-lo compreensivel e dindmico, construindo uma educacéo acolhedora que motive o
aluno a participar das aulas.

A Metodologia utilizada para realizacdo deste trabalho é a categorico dedutivo?®,
dialético*, fenomenoldgico® e baseado em referéncias.

A seguir descrevemos algumas metodologias que podem ser utilizadas na inovacéo da

sala de aula:

A - HISTORIAS EM QUADRINHOS EDITAVEIS

Sabendo-se que a grande maioria dos brasileiros tem uma afinidade “visual”, o site de
criacdo de histdrias em quadrinhos disponibiliza a elaboracéo de historias, possibilitando
ao docente escolher as figuras dos personagens e cenario que melhor se adaptam a
matéria, como também, inserir o dialogo entre os respectivos personagens relativos a
matéria em pauta.

E uma sistematica que permite chamar a atencdo do leitor para o tema, enfatizando
inclusive os pontos de atencdo para o contetdo a ser ministrado, tornando a leitura mais
atrativa, agradavel e dinamica.

O site para criagdo gratuito é: www.stripcreator.com®

A seguir um exemplo’:

3 Método Dedutivo — o raciocinio dedutivo tem o objetivo de explicar o contelido das premissas. Por
intermédio de uma cadeia de raciocinio em ordem descendente, de andlise do geral para o particular,
chega a uma conclusdo. Souza, Antonio Carlos de, Fialho, Francisco Ant6nio Pereira, Otani, Nilo. TCC
métodos e técnicas. Floriandpolis, Visual Books, 2007, p. 25.

4 Método Dialético — Fundamenta-se na dialética proposta por Hegel, na qual as contradi¢des se
transcendem dando origem as novas contradigdes que passam a requerer solugdo. E um método de
interpretagdo dinamica e totalizante da realidade. Considera que os fatos ndo podem ser considerados
fora de um contexto social, politico, econdmico, etc. Souza, Antonio Carlos de, Fialho, Francisco Antonio
Pereira, Otani, Nilo. TCC métodos e técnicas. Floriandpolis, Visual Books, 2007, p. 28.

5> Método Fenomenoldgico — Preocupa-se com a descricdo direta da experiéncia, tal como ela é. A
realidade é construida socialmente e entendida como o compreendido, o interpretado, o comunicado.
Entdo, a realidade ndo é Unica: existem tantas quantas forem as suas interpretacGes e comunicagoes.
Souza, Antonio Carlos de, Fialho, Francisco Antonio Pereira, Otani, Nilo. TCC métodos e técnicas.
Florianépolis, Visual Books, 2007, p. 27.

6 Stripcreator — Disponivel em: http://www.stripcreator.com/ - Acesso em 06.04.2024

7 Quadro criado pelo autor
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CHAMANDO A CRIANDO
COMO PODEMOS UTILIZANDO ATENGCAOQO DO HISTORIAS EM

INOVAR NO NOVAS LEITOR NOS QUADRINHOS
APRENDIZADO DA || FERRAMENTAS E PONTOS COM DIALOGOS
LEITURA? SISTEMATICAS PRINCIPAIS ESPECIFICOS

B —JOGO DOS SETE ERROS
O objetivo é exercitar a capacidade de atencdo para a leitura de texto, onde se insere um
texto juridico com duas versdes que contém sete diferencas entre elas, onde o leitor tem
que localizar onde estdo os erros e diferencas.
Basicamente, o leitor tem que ler duas ou mais vezes 0 mesmo texto, possibilitando
desenvolver e melhorar a capacidade de atencdo e memorizacdo do contetdo ministrado.
Segue o exemplo:

TEXTO 01 - CORRETO
O planejamento tributario é uma expressao utilizada para representar o conjunto de
procedimentos adotados pelo contribuinte visando aproveitar as oportunidades
disponibilizadas pela legislagdo tributaria, eliminar, reduzir, e diferir para 0 momento
mais oportuno a incidéncia dos tributos. Assim, quando se faz referéncia ao planejamento
tributario, ndo se esta tratando apenas do procedimento intelectual para metodologias ou
desenvolvimento de ideias voltadas a reducdo da carga tributaria, mas também a sua
implementacdo, tendo como objetivo a reducdo da carga tributaria, cumprimento das
obrigacOes acessorias e eliminacdo de eventuais contingéncias fiscais, assim como
garantir a sustentabilidade do empreendimento.
Consoante essa premissa, a implementagéo de planejamentos tributarios pode representar
um novo dimensionamento das atividades negociais do contribuinte. Estabelecem-se
formas para sua exteriorizacdo, por meio de adocdo de nova moldura juridica as
transacdes comerciais, logisticas, operacionais etc. Trata-se de atividades que

ultrapassam, muitas vezes, o plano estritamente formal das relages juridicas e da
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formacéo dos contratos, para afetar as atividades da empresa nos diversos segmentos em

que se desenvolvem.

TEXTO 02 - INCORRETO

O planejamento tributario € uma expressao utilizada para representar o conjunto de
procedimentos adotados pelo contribuinte visando aproveitar as oportunidades
disponibilizadas pela legislag&o tributéria, eliminar, reduzir, e indeferir para 0 momento
mais oportuno a incidéncia dos tributos. Assim, quando se faz referéncia ao planejamento
tributario, ndo se esta tratando apenas do procedimento pratico para metodologias ou
desenvolvimento de ideias voltadas a reducdo da carga tributaria, mas também a sua
implementacdo, tendo como objetivo a inducado da carga tributéaria, ndo cumprimento das
obrigacGes acessorias e eliminacdo de eventuais contingéncias fiscais, assim como
garantir a sustentabilidade do empreendimento.

Consoante essa premissa, a implementacdo de planejamentos tributarios pode representar
um novo dimensionamento das atividades negociais do contribuinte. Estabelecem-se
formas para sua excecdo, por meio de ado¢do de nova moldura juridica as transacdes
comerciais, logisticas, operacionais etc. Trata-se de atividades que ultrapassam, muitas
vezes, 0 plano estritamente formal das relacGes comerciais e da formagéo dos contratos,

para desafetar as atividades da empresa nos diversos segmentos em que se desenvolvem.

C - INSERINDO VIDEO NO POWER POINT (PPP)

Atualmente na sala de aula presencial ou on line, o professor utilizando a ferramenta
Power Point, insere de modo tradicional todo o conteido a ser ministrado através de texto
e figuras na respectiva ferramenta.

Porém, para tornar o aprendizado mais dindmico, o Power Point permite inserir videos
que podem ser obtidos de diversas origens nos respectivos slides, tornando o aprendizado
dindmico, diferenciado e mais leve para o discente.

O procedimento € bem simples, no Power Point entrar na aba INSERIR e posteriormente
naaba VIDEO, e escolher onde buscar o video que deseja inserir no slide da apresentacéo,
ou seja: no dispositivo, video em estoque ou video on line.

Segue o exemplo:®

& Quadro elaborado pelo autor
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JCCAROTA
TESTE 01

INSERCAO DE VIDEO NO POWER POINT

D - COMO INSERIR UM PANO DE FUNDO DIFERENCIADO NO POWER
POINT (PPP)

Para tornar o visual da apresentacdo do Power Point mais atrativo para os discentes e
chamar ainda mais a atencdo para o tema, a sugestdo € inserir um pano de fundo com
relacdo ao contetdo a ser ministrado, de modo que a atencdo do leitor serad redobrada,
lembrando que a maioria da populacdo tem um atrativo maior para o visual do que o
cinestésico.

Para tanto, o procedimento € bem simples Power Point:

Design

Formatar tela de fundo

Escolher varias opcdes prontas, ou

Preenchimento com imagem ou texto e sequencialmente, teclar inserir

E escolher a imagem no seu computador ou on line

vV V.V V V VY

Aplicar
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E segue o exemplo: °

E - COMO GRAVAR SEU PROPRIO VIDEO EM CADA SLIDE DO POWER
POINT (PPP)

Para tornar uma apresentacao diferenciada no Power Point, € possivel inserir seu proprio

video nos slides destacando os pontos de atencdo do tema do slide, ou ainda, explicando
com o seu préprio video os temas de maior complexidade em cada slide da apresentacao.
Desta forma, a apresentacdo além de ficar mais atrativa, incentiva o leitor a ler, ver e ouvir
0 conteldo, possibilitando maior compreensédo e entendimento do contetdo.

A seguir o procedimento para inserir o seu proprio video em cada slide, esclarecendo que
podem haver diferencas na execucao do procedimento em virtude da versdo do Windows
e Office:

> Gravacéo

Registro

Gravar apresentacdo de slides

OPCAO: Gravar pelo slide atual

OPCAO: Gravar ou pausar

Na gravagdo do video pode utilizar caneta e borracha digital

YV V V VYV V V

Salvar

° Quadro elaborado pelo autor
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F — CRIACAO DE PERGUNTAS E RESPOSTAS ELETRONICAS NO
GENIALLY

O site www.genially.com °possibilita a criacio de perguntas e respostas on line em

diversos formatos, como por exemplo quebra cabecas, além de outras inimeras formas,
que por si soO se explicam.

O procedimento que utilizamos como exemplo € a criacdo de um questionario com
perguntas e respostas de multipla escolha on line com correcdo automatica, onde o
discente podera ver a propria correcao de suas respostas e sua pontuagao.

Entrar no site

Efetuar login efetuando o cadastro — pode utilizar o google

Utilizar a verséo gratis

Traduzir para o Portugués

Entrar na aba Modelos

Entrar em Gameficacao

VvV V.V V V VYV V

Opcéo Quizz

10 Genially — Disponivel em https://app.genial.ly/?from=login-true — Acesso em 06.04.2024
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> Escolher a opcédo (existem dezenas de opcbes): exemplo: Higher Education Test
(Teste de Educacao Superior)

> Clicar no modelo e utilizar este modelo sugerido

> As opcdes com estrela referem-se a versdo Premiun ou seja, sao pagas

> No PPP inicial — inserir o titulo Questionario e na linha abaixo inserir como
exemplo: Responda as questdes, deixando a linha start em branco

> No slide seguinte comecam as questdes, onde inserimos no local definido a
Pergunta e a Resposta correta e as Respostas incorretas, destacando que basta clicar na
linha da borda do PPP para surgir icone editar a questao, lembrando que existem varias
opcoes de lay out que podem ser utilizados no questionario.

> Existem muitos slides para insercdo de questdes, que podem ser reduzidos
bastando deletar

> No Slide final — deixe uma mensagem tipo Parabens

> Posteriormente ap6s o término da insercéo das questdes, no mesmo slide entre em
Apresentar e click em start para iniciar o teste

> Para enviar o teste para os alunos, basta clicar em compartilhar e enviar o link para
o discente

Vale destacar que entre as diversas opc¢des disponiveis, existe uma opgdo muito
interessante de Quizz que se chama Jigsaw Quizz, onde utilizando o mesmo procedimento
onde ja existe uma imagem de quebra cabeca no PPP, e a medida que o discente for
respondendo as questBes, cada questdo acertada surge uma parte do quebra cabecas,
lembrando que a imagem pode ser substituida bastando clicar na primeira peca do quebra
cabecas da primeira pergunta, porém, tem que ser substituida em todos os slides.
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<+ Adicionar dudio de fundo

T N

DESCUBRA A IMAGEM
RESPONDENDO AS
QUESTOES

Contextualize your topic with a subtitle

genlally
sucation] |

@ Adicionarpagina | W )

Exemplo de Quizz no respectivo site:

G - CRIACAO DE JOGOS NO WORDWALL

O site de forma gratuita para cada e-mail do docente, permite a criacdo de 5 jogos que
consiste em perguntas e respostas que podem ser feitas de diversas formas, tais como:
desembaralhe, cartas aleatorias, flashcards, complete a frase, associacao, entre outros.
Tal como o genially ao final da criacdo do jogo, o respectivo pode ser enviado para 0s
discentes via link e pode ser respondido no celular ou computador.

O site é: www.wordwall.net.com®?

CONSIDERACOES FINAIS

Em face de tudo o que abordou neste trabalho, constatamos que a necessidade de
constante atualizagdo metodoldgica em sala de aula € inevitavel em face da evolugdo
tecnolégica e dos avangcos dos meios de comunicacdo, onde a agilidade e a
disponibilidade do acesso as informacdes tornaram-se parte do nosso cotidiano.

Nessa ambiéncia, a inovacdo relativa & implantagdo/atualizacéo dos jogos académicos —
Il - gameficacdo no ensino Juridico - Il vem de encontro a expectativa do discente e

11 Genially - https://app.genial.ly/editor/660c09fe00737a0014ea2eee - Acesso em 09.04.2024
12 \Wordwall — Disponivel em https://wordwall.net/pt/create/picktemplate - Acesso em 06.04.2024
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docente, contribuindo com o desenvolvimento profissional e intelectual tornando a sala
de aula um ambiente onde todos querem e devem participar utilizando novas

metodologias de ensino, incentivando ainda a cultura digital.

REFERENCIAS

BRASIL.  Objetivos de  desenvolvimento  sustentavel.  Disponivel —em
https://odsbrasil.gov.br. Acessado em 17.02.23

Genially — Disponivel em https://app.genial.ly/?from=login-true — Acesso em 06.04.2024
FEFERBAUM, Marina; FORMA KLAFKE, Guilherme. Metodologias ativas em direito:

guia pratico para o ensino juridico participativo e inovador. Sdo Paulo: Atlas. 2020
Lakatos, Eva Maria, Marconi, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia
cientifica. S&o Paulo: Atlas, 2010

Souza, Antbnio Carlos de, Fialho, Francisco Antdnio Pereira, Otani, Nilo. TCC métodos
e técnicas. Floriandpolis, Visual Books, 2007.

StripCreator — Disponivel em - http://www.stripcreator.com/ - Acesso em 06.04.2024

WorldWall — Disponivel em https://wordwall.net/pt/create/picktemplate - Acesso em
06.04.2024



https://odsbrasil.gov.br/
https://app.genial.ly/?from=login-true
http://www.stripcreator.com/
https://wordwall.net/pt/create/picktemplate

